2.1.1 Ubersichtsraster Unterrichtsvorhaben des AMG-Koln

2.1.1.1 Kompetenzerwartungen und inhaltliche Schwerpunkte bis zum Ende der Erprobungsstufe

Klasse 5

Ubersichtsraster Unterrichtsvorhaben

Planungsgrundlage: 160 Ustd. (4 Stunden pro Woche, 40 Wochen), davon 75% entsprechen 120 UStd. pro Schuljahr.

Unterrichtsvorhaben I:

Thema:

Zahlen und Gréfien

Inhaltsfeld: Arithmetik / Algebra
Inhaltliche Schwerpunkte:

Grundrechenarten: Addition, Subtraktion, Multiplikation und
Division naturlicher Zahlen

Darstellung: Stellenwerttafel, Zahlenstrahl, Wortform

GroRen und Einheiten: Lange, Zeit, Geld, Masse

Zeitbedarf: 25 Std.

Unterrichtsvorhaben Il:

Thema:

Symmetrie

Inhaltsfeld: Geometrie
Inhaltliche Schwerpunkte:

Ebene Figuren: besondere Dreiecke, besondere Vierecke,
Strecke, Gerade, kartesisches Koordinatensystem, Zeichnung

Lagebeziehung und Symmetrie: Parallelitdt, Orthogonalitat,
Punkt- und Achsensymmetrie

Abbildungen: Punkt- und Achsenspiegelungen

Zeitbedarf: 15 Std.

Unterrichtsvorhaben IlI:

Thema:

Rechnen mit natiirlichen Zahlen
Inhaltsfeld: Arithmetik / Algebra
Inhaltliche Schwerpunkte:

Grundrechenarten: schriftliche Division
Gesetze und Regeln: Kommutativ-, Assoziativ- und
Distributivgesetz fur Addition und Multiplikation naturlicher
Zahlen, Teilbarkeitsregeln
Grundvorstellung/ Basiskonzepte: Primfaktorzerlegung,
Rechenterm
Zeitbedarf: 30 Std.

Unterrichtsvorhaben IV:

Thema:

Fléichen

Inhaltsfeld: Geometrie, Arithmetik / Algebra, Funktionen
Inhaltliche Schwerpunkte:

Ebene Figuren: Umfang und Flacheninhalt (Rechteck,
rechtwinkliges Dreieck), Zerlegungs- und
Erganzungsstrategien

GroRen und Einheiten: Flacheninhalt

Zusammenhang zwischen GroRen: Malstab

Zeitbedarf: 25 Std.

Unterrichtsvorhaben V:

Thema:

Kérper

Inhaltsfeld: Geometrie, Arithmetik / Algebra
Inhaltliche Schwerpunkte:

Korper: Quader, Pyramide, Zylinder, Kegel, Kugel, Schragbilder
und Netze (Quader und Wiirfel), Oberflacheninhalt und
Volumen (Quader und Wiurfel)

GroRen und Einheiten: Volumen

Zeitbedarf: 25 Std.

Unterrichtsvorhaben VI:

Thema:

Briiche — das Ganze und seine Teile
Inhaltsfeld: Arithmetik / Algebra
Inhaltliche Schwerpunkte:

Grundvorstellung/ Basiskonzepte: Anteile, Kirzen, Erweitern
Zahlbereichserweiterung: Positive rationale Zahlen
Darstellung: Zahlenstrahl, Wortform, Bruch, Prozentzahl

Zeitbedarf: 20 Std.

Summe Unterrichtsstunden: 120 Ustd. plus 20 Ustd. Fiir Vorhaben VI

Bei Zeitmangel kann das Unterrichtsvorhaben VI in die Klasse 6 verschoben werden, die Inhalte werden dort wiederholt.




Konkretisierte Unterrichtsvorhaben

(1 UE ent-spricht 45 Minuten) Kapitel |

Zahlen und GroRen

Die Schiilerinnen und Schiller....

Die Schilerinnen und Schiiler....

Erkundungen
2 UE 1 Zahlen und Arithmetik / Algebra
Darstellen (4) verbalisieren Rechenterme unter Verwendung von Ope-3 (ibersetzen symbolische und formale Sprache in
3 UE 2 Zahlen ordnen Fachbegriffen und libersetzen Rechenanweisungen und natirliche Sprache und umgekehrt

Sachsituationen in Rechenterme (Ope-3, Kom-5, Kom-

Kom-5 verbalisieren eigene Denkprozesse und

3 UE 3 GroRe Zahlen und 6) beschreiben eigene Lésungswege
Runden Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die
fachgebundene Sprache
3 UE 4 Grundrechenarten |(5) kehren Rechenanweisungen um (Pro-6, Pro-7) Pro-6 entwickeln Ideen fiir mogliche Losungswege,
planen Vorgehensweisen zur Lésung eines
3UE 5 Rechnen mit Geld Problems und flihren Lésungsplane zielgerichtet
) (9) schatzen GréRRen, wahlen Einheiten von GréRRen aus
3UE 6 Rechnen mit situationsgerecht aus und wandeln sie um (Ope-7) Pro-7 (berpriifen die Plausibilitat von Ergebnissen
Langenangaben Ope-7 fiihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und
3 UE 7 Rechnen mit ¥ i iedli effizient durch
(14) fihren Grundrechenarten in unterschiedlichen Ope-1 wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher|
Gewichtsangaben Darstellungen sowohl im Kopf als auch schriftlich durch an
3 UE 8 Rechnen mit und stellen Rechenschritte nachvollziehbar dar (Ope-1, Ope-4 fiihren geeignete Rechenoperationen auf der
Zeitangaben Ope-4, Kom-5, Kom-8) Grundlage eines inhaltiichen Verstandnisses durch
Kom-8 dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und
. prasentieren diese
Stochastik Mod-3 treffen begriindet Annahmen und nehmen
(1) erheben Daten, fassen sie in Ur- und Strichlisten Vereinfachungen realer Situationen vor
zusammen und bilden geeignete Klasseneinteilungen
(Mod-3)
2 UE Wiederholen -
Vertiefen —
Vernetzen
Riickblick
Test
Exkursion: Stochastik Nr. 1
Roémische

Zahlzeichen

(2) stellen Haufigkeiten in Tabellen und Diagrammen dar
auch unter Verwendung digitaler Hilfsmittel

Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge
(Taschenrechner, Geometriesoftware,




Exkursion: Zahlen
und Darstellen
mit dem
Computer

@)

(Tabellenkalkulation) (Ope-11)

bestimmen, vergleichen und deuten Haufigkeiten und
KenngroRen statistischer Daten (Mod-7, Kom-1)

Tabellenkalkulation und Funktionenplotter

Mod-7 beziehen erarbeitete Losungen auf die reale
Situation und interpretieren diese als Antwort auf die
Fragestellung

Kom-1 entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen




(1 UE ent-spricht 45 Minuten) Kapitel Il Die Schdlerinnen und Schiler.... Die Schlerinnen und Schiler....
Symmetrie
Erkundungen
2 UE 1 Senkrechte und Geometrie
parallele Geraden — | (1) erlautern Grundbegriffe und verwenden diese zur Ope-3 (iibersetzen symbolische und formale Sprache in
Absténde Beschreibung von ebenen Figuren und Kérpern sowie natiirliche Sprache und umgekehrt
2 UE 2 Koordinatensystem deren Lagebeziehungen zueinander (Ope-3) Arg-4 stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her
. s - (Ober-/Unterbegriff)
(2) charakterisieren und klassifizieren besondere Vierecke . .
3 UE 3 Achsensymmetrische Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die
(Arg-4, Kom-6)
Figuren . . fachgebundene Sprache
(4) zeichnen ebene Figuren unter Verwendung Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete
3 UE 4 Punktsymmetrische angemessener Hilfsmittel wie Zirkel, Lineal, Verfahren, Algorithmen und Regeln
Figuren Geodreieck oder dynamische Geometriesoftware Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal,
(Ope-9) Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
3 UE 5 Eigenschaften von b ische Fi M Zeichnen und Konstruieren
Vielecken ®) erzeugep ebene symm.etnsc & Figuren und '“,'Ster Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge
und ermitteln Symmetrieachsen bzw. Symmetriepunkte (Taschenrechner, Geometriesoftware,
(Ope-8) Tabellenkalkulation und Funktionenplotter)
(6) stellen ebene Figuren im kartesischen Ope-12 entscheiden situationsangemessen liber den
Koordinatensystem dar (Ope-9, Ope-11) Einsatz m?thematischer HiIfsrpitteI upd digitaler
. . Mathematikwerkzeuge und wahlen diese
(7) erzeugen Abbildungen ebener Figuren durch begriindet aus
Verschieben und Spiegeln, auch im
Koordinatensystem (Ope-9, Ope-11)
(8) nutzen dynamische Geometriesoftware zur Analyse
von Verkettungen von Abbildungen ebener Figuren
(Ope-11,
Ope-12)
2 UE Wiederholen — Vertiefen

— Vernetzen
Riickblick
Test

Exkursion: DGS —
Geometrie mit dem
Computer

Exkursion: Erklarfilme
und Stop-Motion-
Tricks: Erzeugen
von Symmetrien

Nr. 2




(1 UE ent-spricht 45 Minuten) Kapitel Il Die Schdlerinnen und Schiler.... Die Schlerinnen und Schiiler....
Rechnen
Erkundungen
2 UE 1 Terme Arithmetik / Algebra
4 UE 2 Rechenvorteile | (1) erlautern Eigenschaften von Primzahlen, zerlegen Ope-4 fiihren geeignete Rechenoperationen auf der
beim Addieren natiirliche Zahlen in Primfaktoren und verwenden dabei Grundlage eines inhaltlichen Verstandnisses durch
und die Potenzschreibweise (Ope-4, Arg-4) Arg-4 stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her
L . . - - Ober-/Unterbegriff)
Multiplizieren (2) bestimmen Teiler natlirlicher Zahlen, wenden dabei die ( . R .
) . . Ope-5 arbeiten unter Beriicksichtigung mathematischer
Teilbarkeitsregeln fur 2, 3, 4, 5 und 10 an und Regel it Variablen. T
4 UE 3 Ausklammern kombinieren diese zu weiteren Teilbarkeitsregeln (Ope-5 egeln und Gesetze mit Variablen, Termen,
und ’ Gleichungen und Funktionen
. Arg-5, Arg-6, Arg-7) Arg-5 begriinden Lésungswege und nutzen dabei
Ausmultipliziere . o . . e .
n (3) begriinden mithilfe von Rechengesetzen Strategien zum mathematische Regeln bzw. Satze und sachlogische
vorteilhaften Rechnen und nutzen diese (Ope-4, Arg-5) Argunjente .
2 UE 4 Potenzieren . Arg-6 verknupfen Argumente zu Argumentationsketten
(4) verbalisieren Rechenterme unter Verwendung von Arg-7 nutzen verschiedene Argumentationsstrategien
3 UE 5 Teilbarkeit Fachb.egrlf.fen un.d Ubersetzen Rechenanweisungen und (Gegenbeispiel, direktes Schlussfolgern,
Sachsituationen in Rechenterme (Ope-3, Kom-5, Kom-6) Widerspruch)
3 UE 6 Primzahlenund | () nutzen Variablen bei der Formulierung von Ope-3 (Ubersetzen symbolische und formale Sprache in
Primfaktorzerle Rechengesetzen und bei der Beschreibung von naturliche Sprache und umgekehrt
gung einfachen Sachzusammenhangen (Ope-5) Kom-5 verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben
. ) oo eigene Lésungswege
2 UE 7 Schriftliches (14) fahren Grundrechenarten in unterschiedlichen Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die
Addieren und Darstellungen sowohl im Kopf als auch schriftlich durch fachgebundene Sprache
Subtrahieren und stellen Rechenschritte nachvollziehbar dar (Ope-1, Ope-1 wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher
— Ope-4, Kom-5, Kom-8) an
3 UE 8 Schriftliches Kom-8 dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und
Multiplizieren prasentieren diese
3 UE 9 Schriftliches
Dividieren
2 UE 10 Sachaufgaben
systematisch
I6sen
2 UE Wiederholen -

Vertiefen —
Vernetzen

Riickblick
Test




Exkursion: DGS —
Geometrie mit
dem Computer

Exkursion:
Erklarfilme
und Stop-
Motion-Tricks:
Erzeugen von
Symmetrien

Nr. 3




(1 UE ent-spricht 45 Minuten) Kapitel IV Die Schdlerinnen und Schiler.... Die Schlerinnen und Schiler....
Flachen
Erkundungen
2 UE 1 Flacheninhalte Arithmetik / Algebra
vergleichen (9) schatzen Grofen, wahlen Einheiten von GréRen Ope-7 fiihren Lésungs- und Kontrollverfahren sicher und
5 UE 2 Flacheneinheiten situationsgerecht aus und wandeln sie um (Ope-7) effizient durch
Geometrie . . .
4 UE 3 Flacheninhalt . o . . Ope-3 Ubersetzen symbolische und formale Sprache in
eines Rechtecks (10) schatzen die Lange von Strecken und bestimmen sie natiirliche Sprache und umgekehrt
mithilfe von Maf3stdben (Ope-9)
3 UE 4 Flacheninhalte (11) nutzen das Grundprinzip des Messens bei der Flachen- Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal,
rechtwinkliger und Volumenbestimmung (Ope-4, Ope-8) Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen
Dreiecke . Zeichnen und Konstruieren
(12) berechnen den Umfang von Vierecken, den
4 UE 5 Umfang von Flacheninhalt von Rechtecken und rechtwinkligen Ope_4 fUhren geeignete Rechenoperationen auf der
Figuren Dreiecken (...) (Ope-4, Grundlage eines inhaltlichen Verstandnisses durch
Ope-8)
E hatz - isi i i
su 6 Schatzen ur.'nd (13) bestimmen den Flacheninhalt ebener Figuren durch Ope-8 nutzen schemat|.3|erte und strategiegeleitete
Rechnen mit Zerlegungs- und Ergénzungsstrategien (Arg-5) Verfahren, Algorithmen und Regeln
MaRstében gung 9 9 9 9
Funktionen Arg-5 begrinden Lésungswege und nutzen dabei
(4) rechnen mit MaRstaben und fertigen Zeichnungen in mathematische Regeln bzw. Satze und
geeigneten Malistédben an (Ope-4, Ope-8) sachlogische Argumente
2 UE Wiederholen -
Vertiefen —
Vernetzen
Riickblick
Test
Exkursion: Nr. 4
Sportplitze
sind auch

Flachen




(1 UE ent-spricht 45 Minuten) Kapitel V Die Schdlerinnen und Schiiler.... Die Schdlerinnen und Schiiler....
Korper
Erkundungen
2 UE 1 Korper und Netze Arithmetik / Algebra
4 UE 2 Netze von (9) schatzen GréRBen, wahlen Einheiten von GréRen Ope-2 stellen sich geometrische Situationen raumlich vor
Quadern und situationsgerecht aus und wandeln sie um (Ope-7) und wechseln zwischen Perspektiven
Wiirfeln Geometrie Ope-3 Ubersetzen symbolische und formale Sprache in
. . . naturliche Sprache und umgekehrt
4 UE 3 Schragbilder (1) erlauterr? Grundbegriffe und yerwenden df?se aur Ope-4 fiihren geeignete Rechenoperationen auf der
Beschreibung von ebenen Figuren und Korpern sowie Grundlage eines inhaltlichen Verstandnisses durch
2 UE 4 Rauminhalte deren Lagebeziehungen zueinander (Ope-3) Ope-7 fiithren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und
vergleichen (3) identifizieren und charakterisieren Kérper in bildlichen Ope-8 ﬁﬁ'tz'::t d‘ﬁmh isierte und strategieqelsitet
: ~ ~ _ -8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete
4 UE 5 Volumeneinheiten garstellungen und in der Umwelt (Ope-2, Ope-3, Mod Verfahren, Algorithmen und Regeln
3UE 6 \Volumen eines Mod-4, Kom-3) Mod-1 erfassen reale Situationen und beschreiben diese
Quaders (11) nutzen das Grundprinzip des Messens bei der Flachen- mit Worten und Skizzen
R . und Volumenbestimmung (Ope-4, Ope-8) Mod-3 treffen begriindet Annahmen und nehmen
4 UE T Oheachonnnalte (12) berechnen (...) den Oberflacheninhalt und das Volumen Vereinfachungen realer Situationen vor
von Quadern und Quadern (Oped. Ope-8 Mod-4 (ibersetzten reale Situationen in mathematische
Wiirfeln von Quadern (Ope-4, Ope-8) Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus und
(14) beschreiben das Ergebnis von Drehungen und nutzen geeignete Darstellungen
Verschiebungen eines Quaders aus der Vorstellung
heraus (Ope-2) Kom-3 erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen
. o inner- und aufRermathematischen
(15) stellen Quader und Wiuirfel :ils Netz, Schragblld und Anwendungssituationen.
Modell dar und erkennen Kérper aus ihren
entsprechenden Darstellungen (Ope-2, Mod-1, Kom-3)
2 UE Wiederholen -
Vertiefen —
Vernetzen
Riickblick
Test
Exkursion: Nr. 5

Modellieren mit
Quadern und
Wiirfeln




(1 UE ent-spricht 45 Minuten)

Kapitel VI
Briiche — das
Ganze und
seine Teile

Die Schiilerinnen und Schiiler....

Die Schilerinnen und Schiller....

Erkundungen

2 UE

1 Bruchund
Anteil

3 UE

2 Kirzen
und
erweitern

4 UE

3 Briche
vergleiche
n

2 UE

4 Prozente

4 UE

5 Briche als
Quotiente
n

3 UE

6 Briche auf
dem
Zahlenstra
hl

Arithmetik / Algebra

(8) stellen Zahlen auf unterschiedlichen Weisen dar,
vergleichen sie und wechseln situationsangemessen
zwischen den verschiedenen Darstellungen (Ope-3)

(11) deuten Briiche als Anteile, Operatoren, Quotienten, Zahlen
und Verhaltnisse (Ope-6)

(12) kirzen und erweitern Briiche und deuten dies als
Vergrébern bzw. Verfeinern der Einteilung (Ope-3, Ope-4)

(13) berechnen und deuten Bruchteil, Anteil und Ganzes im
Kontext (Ope-4, Mod-4)

Ope-3 Ubersetzen symbolische und formale Sprache in
naturliche Sprache und umgekehrt

Ope-6 fiihren Darstellungswechsel sicher aus

Ope-4 fiihren geeignete Rechenoperationen auf der
Grundlage eines inhaltlichen Verstandnisses durch

Mod-4 Ubersetzten reale Situationen in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus und
nutzen geeignete Darstellungen

2 UE

Wiederholen

Vertiefen

Vernetzen
Riickblick
Test

Exkursion:
Kleinstes
gemeinsa
mes
Vielfache
s (kgV)
und
grofter
gemeinsa
mer Teiler

(ggT)

Nr. 5




Alternativ kann dieses Kapitel in Klasse 6 unterrichtet werden.



Ubersichtsraster Unterrichtsvorhaben

Klasse 6

Planungsgrundlage: 200 Ustd. (5 Stunden pro Woche, 40 Wochen), davon 75% entsprechen 150 Ustd. pro Schuljahr.

Unterrichtsvorhaben I:

Thema:

Briiche — das Ganze und seine Teile
Inhaltsfeld: Arithmetik / Algebra
Inhaltliche Schwerpunkte:

Grundvorstellung/ Basiskonzepte: Anteile, Kirzen, Erweitern
Zahlbereichserweiterung: Positive rationale Zahlen
Darstellung: Zahlenstrahl, Wortform, Bruch, Prozentzahl

Zeitbedarf: 20 Std.

Unterrichtsvorhaben Il:

Thema:

Briiche in Dezimalschreibweise
Inhaltsfeld: Arithmetik / Algebra
Inhaltliche Schwerpunkte

Grundvorstellung/ Basiskonzepte: Anteile, Bruchteile von Grofien
Darstellung: Stellenwerttafel, Zahlenstrahl, Wortform, Bruch,
endliche und periodische Dezimalzahl, Prozentzahl

Zeitbedarf: 15 Std.

Unterrichtsvorhaben IlI:

Thema:

Zahlen addieren und subtrahieren
Inhaltsfeld: Arithmetik / Algebra
Inhaltlicher Schwerpunkt:

Grundrechenarten: Addition und Subtraktion einfacher Briiche und
endlicher Dezimalzahlen

Zeitbedarf: 20 Std.

Unterrichtsvorhaben IV:

Thema:

Geometrische Abbildungen

Inhaltsfeld: Geometrie
Inhaltliche Schwerpunkte:

Ebene Figuren: Kreis, Winkel, Strecke, Gerade, kartesisches
Koordinatensystem, Zeichnung

Abbildungen: Verschiebungen, Drehungen, Punkt- und
Achsenspiegelungen

Zeitbedarf: 20 Std.

Unterrichtsvorhaben V:

Thema:

Zahlen multiplizieren und dividieren

Inhaltsfeld: Arithmetik / Algebra
Inhaltlicher Schwerpunkt:

Grundrechenarten: Multiplikation und Division einfacher Briche
und endlicher Dezimalzahlen, schriftliche Division

Zeitbedarf: 30 Std.

Unterrichtsvorhaben VI:

Thema: Daten
Inhaltsfeld: Stochastik
Inhaltlicher Schwerpunkt:

Statistische Daten: Datenerhebung, Ur- und Strichlisten,
Klasseneinteilung, Saulen- und Kreisdiagramme, Boxplots,
relative und absolute Haufigkeit, KenngréRen (arithmetisches
Mittel, Median, Spannweite, Quartile)

Medienkompetenz: Haufigkeiten in Tabellen und Diagrammen
darstellen auch unter Verwendung digitaler Mathematikwerkzeuge

(Tabellenkalkulation) (Ope-11).

Zeitbedarf: 15 Std.




Unterrichtsvorhaben VIi:

Thema:
Strukturen erkennen und beschreiben
Inhaltsfeld: Funktionen, Arithmetik / Algebra
Inhaltlicher Schwerpunkt:
e Zusammenhang zwischen Gréen: Diagramm, Tabelle,
Wortform, Dreisatz

e Zahlbereichserweiterung: ganze Zahlen

Zeitbedarf: 20 Std.

Das Unterrichtsvorhaben | kann alternativ auch in Klasse 5 unterrichtet werden.

Summe Unterrichtsstunden: 140




Konkretisierte Unterrichtsvorhaben

Vielfache

(1 UE ent-spricht 45 Minuten) Kapitel | Die Schdlerinnen und Schiler.... Die Schilerinnen und Schiler....
Briiche — das
Ganze und
seine Teile
Erkundungen
2 UE 1 Bruchund |Arithmetik / Algebra
Anteil (8) stellen Zahlen auf unterschiedlichen Weisen dar, Ope-3 iibersetzen symbolische und formale Sprache in
3 UE 2 Kirzen vergleichen sie und wechseln situationsangemessen naturliche Sprache und umgekehrt
und zwischen den verschiedenen Darstellungen (Ope-3)
erweitern (11) deuten Briiche als Anteile, Operatoren, Quotienten, Zahlen Ope-6 filhren Darstellungswechsel sicher aus
4 UE 3 Briiche und Verhaltnisse (Ope-6) Ope-4 fiihren geeignete Rechenoperationen auf der
vergleiche (12) kirzen und erweitern Briiche und deuten dies als Grundlage eines inhaltlichen Verstandnisses durch
n Vergrébern bzw. Verfeinern der Einteilung (Ope-3, Ope-4)
(13) berechnen und deuten Bruchteil, Anteil und Ganzes im Mod-4 uMbi;'s;théen reail.?ﬂsnuatlo.nentlnI\r;\a(t’htlalmatlsched
2 UE 4 Prozente Kontext (Ope-4, Mod-4) odelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus un
nutzen geeignete Darstellungen
4 UE 5 Brlche als
Quotiente
n
3 UE 6 Briche auf
dem
Zahlenstra
hi
2 UE Wiederholen
Vertiefen
Vernetzen
Riickblick
Test
Exkursion: Nr. 1
Kleinstes
gemeinsa
mes




s (kgV)
und
grofter
gemeinsa
mer Teiler
(9gT)

Alternativ kann dieses Kapitel in Klasse 5 unterrichtet werden.



(1 UE ent-spricht 45 Minuten)

Kapitel Il
Briiche in
Dezimalschreibweise

Die Schiilerinnen und Schiller....

Die Schilerinnen und Schiiler....

Erkundungen

3 UE 1 Dezimalschreibweise | Arithmetik / Algebra
3 UE 2 Dezimalzahlen (8) stellen Zahlen auf unterschiedlichen Weisen dar, Ope-3 iibersetzen symbolische und formale Sprache in

vergleichen und vergleichen sie und wechseln situationsangemessen natirliche Sprache und umgekehrt

runden zwischen den verschiedenen Darstellungen (Ope-3)

(9) schatzen GréRen, wihlen Einheiten von GréRen Ope-7 fithren Lésungs- und Kontrollverfahren sicher und
3UE 3 Abl?rt(ajghehnde und situationsgerecht aus und wandeln sie um (Ope-7) effizient durch
eriodische
pDezimaIzahIen (10) runden Zahlen im Kontext sinnvoll und wenden
Uberschlag und Probe als Kontrollstrategien an (Ope-

4 UE 4 Dezimalschreibweise 7)

bei GréRen
2 UE Wiederholen —

Vertiefen —
Vernetzen

Riickblick
Test

Exkursion: Periodische
Dezimalzahlen

Nr. 2




(1 UE ent-spricht 45 Minuten)

Kapitel Il
Zahlen addieren
und subtrahieren

Die Schilerinnen und Schiiler....

Die Schilerinnen und Schiller....

Erkundungen

5 UE

1 Briiche
addieren und
subtrahieren

4 UE

Dezimalzahle
n addieren
und
subtrahieren

4 UE

3 Geschicktes
Rechnen mit
Briichen und
Dezimalzahle
n

4 UE

4 Addieren und
Subtrahieren
von Grofien

Arithmetik / Algebra

(10) runden Zahlen im Kontext sinnvoll und wenden
Uberschlag und Probe als Kontrollstrategien an (Ope-7)

(14) fuhren Grundrechenarten in unterschiedlichen
Darstellungen sowohl im Kopf als auch schriftlich durch
und stellen Rechenschritte nachvollziehbar dar (Ope-1,
Ope-4, Kom-5, Kom-8)

Ope-7 fiithren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und
effizient durch

Ope-1 wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher
an

Ope-4 fiihren geeignete Rechenoperationen auf der
Grundlage eines inhaltlichen Verstandnisses durch

Kom-5 verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben
eigene Lésungswege

Kom-8 dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und
prasentieren diese

3 UE

Wiederholen —
Vertiefen —
Vernetzen

Riickblick
Test

Exkursion:
Musik und
Bruchrechnu

ng

Nr. 3




(1 UE ent-spricht 45 Minuten) Kapitel IV Die Schdlerinnen und Schiler.... Die Schilerinnen und Schiler....
Geometrische
Abbildungen
Erkundungen
3 UE 1 Spiegelungen | Geometrie
'}Ln er:j/s{elt?rten (4) zeichnen ebene Figuren unter Verwendung Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete
oordinatensy angemessener Hilfsmittel wie Zirkel, Lineal, Geodreieck Verfahren, Algorithmen und Regeln
stem oder dynamische Geometriesoftware (Ope-9) Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck
3 UE 2 Figuren (5) erzeugen ebene symmetrische Figuren und Muster und &gisztlrijkigr)eﬁum Messen, genauen Zeichnen und
verschieben grmltteln Symmetrieachsen bzw. Symmetriepunkte (Ope- Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge
3 UE 3 Kreise und ) (Taschenrechner, Geometriesoftware,
Kreisfiguren (6) stellen ebene Figuren im kartesischen Tabellenkalkulation und Funktionenplotter)
Koordinatensystem dar (Ope-9, Ope-11) Ope-12 entscheiden situationsangemessen ulber den Einsatz
3 UE 4 Winkel . . mathematischer Hilfsmittel und digitaler
(7) i}/rzeuggr;)Abbllddugggn e:)ener E"%’“’f(” dl:jr.Cht " Mathematikwerkzeuge und wahlen diese begriindet
3 UE 5  Winkel messen erschieben und Spiegeln, auch im Koordinatensystem aus
und zeichnen (Ope-9, Ope-11)
) (8) nutzen dynamische Geometriesoftware zur Analyse von Kom-3 erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner-
3UE 6 Figuren drehen Verkettungen von Abbildungen ebener Figuren (Ope-11, und auRermathematischen Anwendungssituationen
Ope-12) Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die
. . . ) fachgebundene Sprache
(9) schatzen und messen die GrolRe von Winkeln und
klassifizieren Winkel mit Fachbegriffen (Ope-9, Kom-3,
Kom-6)
Arithmetik / Algebra
(15) nutzen ganze Zahlen (...) als Koordinaten
2 UE Wiederholen -

Vertiefen —
Vernetzen

Riickblick
Test

Exkursion: Bilder
von M.C.
Escher

Nr. 4




(1 UE ent-spricht 45 Minuten)

Kapitel V
Zahlen multiplizieren
und dividieren

Die Schiilerinnen und Schiller....

Die Schiilerinnen und Schiller....

Erkundungen
4 UE 1 Briche Arithmetik / Algebra
vervielfachen und (10) runden Zahlen im Kontext sinnvoll und wenden Ope-7 fiihren Lésungs- und Kontrollverfahren sicher und
teilen Uberschlag und Probe als Kontrollstrategien an (Ope- effizient durch
. 7)
4 UE 2 Briche .
multiplizieren (14) fiuhren Grundrechenarten in unterschiedlichen Ope-1 \;viirr:gregngrundlegende Kopfrechenfertigkeiten
N Darstellungen sowohl im Kopf als auch schriftlich durch Ope-4 fiihren geeignete Rechenoperationen auf der
4 UE 3 gurgh Briche und stellen Rechenschritte nachvollziehbar dar (Ope-1, Grundlage eines inhaltiichen Verstandnisses durch
ividieren
Ope-4, Kom-5, Kom-8) Kom-5 verbalisieren eigene Denkprozesse und
4 UE 4 beschreiben eigene Losungswege
Kommaverschiebun Kom-8 dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und
g prasentieren diese
4 UE 5 Dezimalzahlen
multiplizieren
4 UE 6 Dezimalzahlen
dividieren
4 UE 7 Rechengesetze —
Vorteile beim
Rechnen
2 UE Wiederholen —

Vertiefen —
Vernetzen

Riickblick
Test

Exkursion: Besondere

MaReinheiten

Nr. 5




(1 UE ent-spricht 45 Minuten) Kapitel VI Die Schdlerinnen und Schiler.... Die Schdlerinnen und Schiler....
Daten
Erkundungen
3 UE 1 Relative Stochastik
Haufigkeiten und (1) erheben Daten, fassen sie in Ur- und Strichlisten Mod-3 treffen begriindet Annahmen und nehmen
Diagramme zusammen und bilden geeignete Klasseneinteilungen Vereinfachungen realer Situationen vor
3 UE 2 Arithmetisches Mittel (Mod-3) Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge
und Median (2) stellen Haufigkeiten in Tabellen und Diagrammen dar (Taschenrechne!', Geometnesgftware,
L . : Tabellenkalkulation und Funktionenplotter)
auch unter Verwendung digitaler Hilfsmittel . . . )
3 UE 3 Boxplots (Tabellenkalkulation) (Ope-11) Mod-7 beziehen erarbeitete Losungen auf die reale
p Situation und interpretieren diese als Antwort auf
4 UE 4 Daten erheben und (3) bestimmen, vergleichen und deuten Haufigkeiten und die Fragestellung
sinnvoll auswerten KenngréRen statistischer Daten (Mod-7, Kom-1) Kom-1 entnehmen und strukturieren Informationen aus
(4) lesen und interpretieren grafische Darstellungen mathematikhaltigen Texten und Darstellungen
N u h EE b 9 Mod-2. M Itjllg 7 K Mod-2 stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die
statistischer Erhebungen (Mod-2, Mod-6, Mod-7, Kom- mithilfe mathematischer Kenntnisse und
1, Kom-2) Fertigkeiten beantwortet werden kénnen
(5) diskutieren Vor- und Nachteile grafischer Darstellungen Mod-6 erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
(Mod-8) Fertigkeiten Losungen innerhalb des
mathematischen Modells
Kom-2 recherchieren und bewerten fachbezogene
Informationen
Mod-8 uberpriifen Lésungen auf ihre Plausibilitét in realen
Situationen
2 UE Wiederholen -
Vertiefen —
Vernetzen
Riickblick
Test
Exkursion Nr. 6

Gummibarenforsch
ung







(1 UE ent-spricht 45 Minuten)

Kapitel VII
Strukturen
erkennen und
beschreiben

Die Schiilerinnen und Schiller....

Die Schiilerinnen und Schiller....

Erkundungen
4 UE 1 S:Ig:\t:;inu nd Arithmetik IAIgebra ) ) Ope-5 arbeiten unter Beriicksichtigung mathematischer
(6) nutzen Variablen bei der Formulierung von Regeln und Gesetze mit Variablen, Termen,
fortsetzen Rechengesetzen und bei der Beschreibung von Gleichungen und Funktionen
5 UE 2 einfachen Sachzusammenhéngen (Ope-5) Ope-3 i]be{sgatzen symbolische und formale Sprache in
Abhangigkeite | (7) setzen Zahlen in Terme mit Variablen ein und berechnen nfmturhche Sprache und umge!<ehrt
it Termen deren Wert (Ope-5) Ope-6 fihren Darstellur)gsvyechsel sicher aus . . .
nmi ter Mod-1 erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit
beschreiben (15) nutzen ganze Zahlen zur Beschreibung von Zustanden Worten und Skizzen
5UE 3 Rechnen mit und Veranderungen in Sachzusammenhéangen und als Mod-4 libersetzten reaI? Situatiopen in mathematische
dem Dreisatz Koordinaten Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus und
E . nutzen geeignete Darstellungen
unktionen . . .
4 UE 4 ) . o Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete
Abhangigkeite (1) beschreiben den Zusammenhang zwischen zwei Gréen Verfahren, Algorithmen und Regeln
n grafisch mithilfe von Worten, Diagrammen und Tabellen (Ope-3, Mod-6 erarpeitep mith'i'lfe mathgmatischer Kenntnisse und
darstellen Ope-6, Mod-1, Mod-4) Fertigkeiten Losungen innerhalb des
(2) wenden das Dreisatzverfahren zur Lésung von mathematischen Modells
Pro-1 geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder
Sachproblemen an (Ope-5, Ope-8, Mod-6) und stellen Fragen zu einer gegebenen
(3) erkunden Muster in Zahlenfolgen und beschreiben die Problemsituation
GesetzmaRigkeiten in Worten und mit Termen (Pro-1, Pro-3 setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben
Pro-3) Beziehungen zwischen GréRen und stellen
begriindete Vermutungen tber Zusammenhéange auf
2 UE Wiederholen -
Vertiefen —
Vernetzen
Riickblick
Test
Exkursion:

Fibonacci




Die folgenden Seiten zeigen Vorschlage fiur die Umsetzung des Medienkompetenzrahmens auf !




m Abgleich mit dem Medienkompetenzrahmen NRW Lambacher Schweizer G9

1. BEDIENEN 1.1 Medienausstattung 1.2 Digitale Werkzeuge 1.3 Datenorganisation 1.4 Datenschutz und
UND (Hardware) Informationssicherheit
ANWENDEN Medienausstattung (Hardware) kennen, Verschiedene digitale Werkzeuge und deren | Informationen und Daten sicher Verantwortungsvoll mit persénlichen und
auswahlen und reflektiert anwenden; mit Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie | speichern, wiederfinden und von fremden Daten umgehen; Datenschutz,
dieser verantwortungsvoll umgehen diese kreativ, reflektiert und zielgerichtet verschiedenen Orten abrufen; Privatsphéare und Informationssicherheit
einsetzen Informationen und Daten beachten
zusammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

Klassenstufe 5:

Lambacher Schweizer Band 5:

S. 44,45 | Exkursion; S. 48 / Erkundung 2;

S. 49 / Erkundung 2; S. 57 / Aufgabe 8; S. 61
| Aufgabe 11; S. 74 |/ Aufgabe 6; S. 75 /
Aufgaben 12 und 14; S. 78, 79 / Exkursion;
S. 80, 81 / Exkursion; S. 150 / Aufgabe 8

Klassenstufe 6:

Lambacher Schweizer Band 6:

S. 66 / Aufgaben 1, 2; S. 101 / Erkundung;

S. 104 / Aufgaben 1 - 5; S. 107 / Beispiel 2,
Aufgaben 1, 3; S. 108 / Aufgaben 4 - 10;

S. 125 / Beispiel 3; S. 126 / Aufgaben 8, 9,
11 -14; S. 130 / Aufgaben 13 und 15; S. 131/
Aufgaben 20, 21; S. 181 / Beispiel 2; S. 182/
Aufgabe 5d); S. 195 / Beispiel 2; S. 196 /
Aufgaben 1, 3, 4; S. 223 / Beispiel 2

o [
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m Abgleich mit dem Medienkompetenzrahmen NRW

2. INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN

Lambacher Schweizer G9

2.1 Informationsrecherche
Informationsrecherchen zielgerichtet
durchfiihren und dabei Suchstrategien
anwenden

Klassenstufe 5:
Lambacher Schweizer Band 5:
S. 18 / Aufgabe 12; S. 37 / Aufgabe 6

2.2 Informationsauswertung
Themenrelevante Informationen und Daten
aus Medienangeboten filtern, strukturieren,
umwandeln und aufbereiten

Klassenstufe 5:
Lambacher Schweizer Band 5:
S. 11 / Aufgabe 12; S. 18 / Aufgabe 17;

S. 223 / Aufgabe 5; S. 233 / Aufgaben 13, 14
und 15

Klassenstufe 6:

Lambacher Schweizer Band 6:

S. 33/ Aufgaben 13, 14, 15; S. 183/
Aufgabe 11

2.3 Informationsbewertung
Informationen, Daten und ihre Quellen
sowie dahinterliegende Strategien und
Absichten erkennen und kritisch
bewerten

Klassenstufe 5:
Lambacher Schweizer Band 5:

S. 18 / Aufgabe 12; S. 233 / Aufgaben
13,14 und 15

Klassenstufe 6:
Lambacher Schweizer Band 6:

S. 33 / Aufgaben 13, 14, 15

2.4 Informationskritik
Unangemessene und geféahrdende
Medieninhalte erkennen und hinsichtlich
rechtlicher Grundlagen sowie
gesellschaftlicher Normen und Werte
einschatzen;

Jugend- und Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und Unterstiitzungsstrukturen
nutzen

Klassenstufe 5:
Lambacher Schweizer Band 5:
S. 233 / Aufgaben 13, 14 und 15

o [



m Abgleich mit dem Medienkompetenzrahmen NRW

Lambacher Schweizer G9

KOMMUNIZIEREN
UND
KOOPERIEREN

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und
Kooperationsprozesse mit digitalen
Werkzeugen zielgerichtet gestalten sowie
mediale Produkte und Informationen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln fiir digitale Kommunikation und
Kooperation kennen, formulieren und
einhalten

3.3 Kommunikation und
Kooperation in der
Gesellschaft

Kommunikations- und

Kooperationsprozesse im Sinne einer

aktiven Teilhabe an der Gesellschaft

gestalten und reflektieren; ethische

Grundsatze sowie kulturell-

gesellschaftliche Normen beachten

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitat

Personliche, gesellschaftliche und
wirtschaftliche Risiken und Auswirkungen
von Cybergewalt und -kriminalitat
erkennen sowie Ansprechpartner und
Reaktionsmoglichkeiten kennen und
nutzen

o [




m Abgleich mit dem Medienkompetenzrahmen NRW

Lambacher Schweizer G9

4. PRODUZIEREN
UND
PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und
Prasentation

Medienprodukte adressatengerecht planen,

gestalten und prasentieren; Moglichkeiten

des Veroéffentlichens und Teilens kennen

und nutzen

Klassenstufe 5:
Lambacher Schweizer Band 5:
S. 80, 81/ Exkursion

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medienprodukten
kennen, reflektiert anwenden sowie
hinsichtlich ihrer Qualitat, Wirkung und
Aussageabsicht beurteilen

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben beim
Produzieren und Prasentieren von
eigenen und fremden Inhalten kennen
und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Personlichkeits- (u.a. des Bildrechts),
Urheber- und Nutzungsrechts

(u.a. Lizenzen) Gberprifen,

bewerten und beachten

o [



m Abgleich mit dem Medienkompetenzrahmen NRW

5. ANALYSIEREN
UND
REFLEKTIEREN

Lambacher Schweizer G9

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Entwicklung
und Bedeutungen kennen, analysieren und
reflektieren

Klassenstufe 5:
Lambacher Schweizer Band 5:
S. 223 / Aufgabe 5

Klassenstufe 6:
Lambacher Schweizer Band 6:
S. 23 / Aufgabe 5

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung und
Verbreitung von Themen in Medien erkennen
sowie in Bezug auf die Meinungsbildung
beurteilen

Klassenstufe 5:
Lambacher Schweizer Band 5:
S. 233 / Aufgaben 13, 14 und 15

5.3 Identitétsbildung

Chancen und Herausforderungen von
Medien fir die Realitadtswahrnehmung
erkennen und analysieren sowie fir die
eigene ldentitatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen beschreiben,

kritisch reflektieren und deren Nutzung

selbstverantwortlich regulieren; andere bei

ihrer Mediennutzung unterstiitzen

Klassenstufe 5:
Lambacher Schweizer Band 5:
S. 11 / Aufgabe 12

o [




m Abgleich mit dem Medienkompetenzrahmen NRW

6. ANALYSIEREN
UND
REFLEKTIEREN

Lambacher Schweizer G9

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Entwicklung
und Bedeutungen kennen, analysieren und
reflektieren

Klassenstufe 5:
Lambacher Schweizer Band 5:
S. 223 / Aufgabe 5

Klassenstufe 6:
Lambacher Schweizer Band 6:
S. 23 / Aufgabe 5

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung und
Verbreitung von Themen in Medien erkennen
sowie in Bezug auf die Meinungsbildung
beurteilen

Klassenstufe 5:
Lambacher Schweizer Band 5:
S. 233 / Aufgaben 13, 14 und 15

5.3 Identitétsbildung

Chancen und Herausforderungen von
Medien fir die Realitdtswahrnehmung
erkennen und analysieren sowie fir die
eigene ldentitatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen beschreiben,

kritisch reflektieren und deren Nutzung

selbstverantwortlich regulieren; andere bei

ihrer Mediennutzung unterstiitzen

Klassenstufe 5:
Lambacher Schweizer Band 5:
S. 11 / Aufgabe 12

o [
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